KONSOLA X7 — INSTRUKCJA OBStUGI

Dziekujemy za zakup naszych produktéw. Zanim rozpoczniesz uzytkowanie, zapoznaj sie z instrukcjg obstugi. Instrukcja jest
oparta na aktualnej wersji oprogramowania i w przypadku aktualizacji mogg wystgpic¢ niewielkie rozbieznosci.

1. Wprowadzenie / wskazéwki bezpieczeristwa

(1) Urzadzenie powinno by¢ przechowywane oraz uzytkowane w odpowiednich warunkach. Nalezy unika¢ wysokich oraz
niskich temperatur, warunkéw z podwyzszong wilgotnoscig powietrza lub duzg iloscig kurzu i pytu.

(2) Nie pozostawiaj urzadzenia na dtugotrwaty bezposredni kontakt ze Swiattem stonecznym (zaparkowany samochdd,
plaza itp.)

(3) Chron urzadzenie od uszkodzen mechanicznych oraz zadrapan

(4) Przed wyjeciem/wtozeniem karty SD, wytacz urzadzenie aby unikng¢ uszkodzen wynikajgcych z podwyzszonego napiecia
elektrostatycznego

(5) Przechowuj z dala od matych dzieci

(6) taduj urzadzenie gdy wskaznik baterii wskazuje zero lub urzadzenie wyigcza sie automatycznie po wiaczeniu. Zbyt
czeste tadowanie moze skroci¢ zywotnos¢ baterii.

(7) Unikaj suchych pomieszczen, w ktérych fatwiej buduje sie napiecie elektrostatyczne
(8) Nie odtaczaj urzadzenia w trakcie wgrywania plikdw, gier lub aktualizacji oprogramowania.

(9) W przypadku uzycia jako pamie¢ zewnetrzna, zadbaj o odpowiednie wgrywanie oraz eksport plikéw aby unikngé
uszkodzenia danych. Nie ponosimy odpowiedzialnosci za utracone dane.

(10) Nie rozkrecaj i nie otwieraj urzadzenia. Wszelkie ingerencje w sprzet bez zgody i wyraznej wskazédwki producenta lub
sprzedawcy beda skutkowaty utratg gwarancg;ji.

(11) Podczas wgrywania plikow muzycznych, wideo lub zdje¢, uzywaj funkcji przedstawionej w
“U-disk operation mode”

(12) Po operacjach ‘Delete’ wytacz urzagdzenie przed podtaczeniem go to komputera ponownie. W przeciwnym razie foldery
mogg by¢ niewidoczne.

(13) W przypadku roztgczania stuchawek, wbudowany gtosnik moze nie dziata¢ poprawnie. Nalezy wtedy zresetowac
urzgdzenie przyciskiem “RESET” lub przytrzymac przycisk “POWER ON/OFF”

(14) Podczas uzywania kamery, trzymaj urzgdzenie oburgcz aby zapewni¢ odpowiednig stabilizacje obrazu.

(15) Zadbaj o czystos¢ wizjera kamery aby zapewni¢ najlepsza jako$¢ obrazu.



2. Specyfikacja i funkcje urzadzenia

e Wysokiej jakosci ekran TFT

e  Odtwarzanie wideo: wspierane sg wszystkie popularne formaty takie jak RMVB, 3GP, MP4, AVI, WMV oraz inne

e  Odtwarzanie muzyki: wspierane sg wszystkie popularne formaty takie jak APE, FLAC, MP3, WMA, WAV, RM-
Audio, AMR, AAL-LC, AACiinne

e  Gry: urzagdzneie wspiera format NES, 32 oraz 64 bit

e Wspierane wyjscie wideo w jakosci DVD

e  Kamera (zdjecia)

o  Wyswietlanie zdje¢ oraz obrazéw w formacie JPG

e E-book —funkcja czytania ksigzek w formacie elektronicznym

e  Oprogramowanie wspiera wiele jezykow

e Whbudowany gtosnik

e USBV2
e Czytnik kart mini SD
e  Mikrofon

e  Radio FM (w wybranych modelach, opcjonalnie)
3. Zawartosc opakowania

e Instrukcja
e  Kabel USB
e Stuchawki
e  Kabel Audio-Video

4. Zmiana jezyka
Aby zmieni¢ jezyk konsoli nalezy:

e Uzywajac strzatek przejs¢ do zaktadkiSetting (na prawo od opcji Photo), a nastepnie potwierdzi¢ przyciskiem (A).

e Przy pomocy strzatki w dét przejsé do zaktadki System oraz potwierdzi¢ przyciskiem (A).

e Wybrac przyciskiem (A) opcje Language. Pojawi nam sie lista obstugiwanych jezykéw. Strzatkg w dét wybieramy
jezyk Polski i zatwierdzamy przyciskiem (A).

e Wracamy do menu gtéwnego przy pomocy przycisku (B) - nalezy wcisna¢ kilkukrotnie.

5. Rozwigzywanie problemoéw

Problem Mozliwe przyczyny Rozwigzanie

- Roztadowana bateria
- Uszkodzenie mechaniczne

Urzadzenie nie witacza sie Sprawdz konsole pod katem
mechanicznych uszkodzen. W
przypadku braku widocznych wad,

podtacz urzagdzenie do tadowania

Wytacza sie krotko po uruchomieniu - Niski poziom baterii Nataduj baterie

- Uszkodzony kabel USB

Komputer nie widzi urzadzenia jako
dysk zewnetrzny po podtaczeniu do
portu USB

- Uszkodzone/wytaczone porty USB w
komputerze
- Wyczerpana bateria w urzadzeniu

Nataduj baterie urzadzenia i spréobuj
podtaczy¢ do innego komputera aby
wykluczy¢ wine komputera. Pomoc

moze aktualizacja sterownikéw USB
lub restart komputera.

Pliki nie moga zostaé zapisane i
nagrane

- Petna pamiedé.
- Btad ustawien Sciezki pamieci.

Usun niepotrzebne pliki aby zwolnié¢
pamieé.

Ustaw sciezke pamieci w
“menu/setting/save to”

Tekst nie jest wyswietlany poprawnie

- Ustawiony zty jezyk urzgdzenia
- Urzadzenie nie obstuguje danego
jezyka

Wybierz odpowiedni jezyk w
ustawieniach konsoli.




Przed pierwszym uruchomieniem zaleca sie petne natadowanie akumulatora konsoli.

Konsole taduje sie za pomocg dofgczonego przewodu USB ktéry nalezy podtgczy¢ do gniazda USB komputera lub tadowarki
sieciowej. Zalecane parametry tadowania to 5V oraz 1.5A. Nie zaleca sie uzywania szybkich tadowarek mogg one znaczaco
wptynaé na zywotnos¢ akumulatora.

Klawisze , przetaczniki, gniazda i ztacza

Klawisze

Klawisze funkcyijne

kierunku
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Obstuga konsoli jest niezwykle intuicyjna , przedstawiony wyzej schemat klawiszy i ztgcz pozwoli Panistwu
jeszcze szybciej zaprzyjaznic sie z urzgdzeniem.

Witaczanie / wytagczanie konsoli - suwak 10
Podstawowymi klawiszami nawigacji po ekranie sg klawisze kierunku oraz klawisze funkcyjne.
Klawisz ,,A” zatwierdza wybér , klawisz ,,B” cofa.

Regulacja gtosnosci — przyciski 11 12



GRY

Konsola ma wgranag juz kolekcje gier. Kilka gier znajduje sie na ekranie startowym ale wiekszos¢ jest w folderze
GAME/Sala Gier .

Folder (jak tez kazdy inny) otwieramy ,najezdzajgc na niego” przyciskami z sekcji ,1” oraz zatwierdzamy wybor
klawiszem ,A” z sekcji ,, 7” klawisze funkcyjne. Po zatwierdzeniu widzimy folder ,,Dysk lokalny” i kolejne
zatwierdzenie przyciskiem ,A” przenosi nas do katalogdéw z grami. Gry sg posegregowane w zbiorach do
ktorych wchodzimy w taki sam sposéb naciskajac przycisk ,A”.

W zaleznosci od wybranej gry sterowanie odbywa sie klawiszami1,2,6i7

Opuszczenie gry klawisz 3 —ESC .

Konsola po podtaczeniu do komputera zostanie wykryta jako pamiec¢ zewnetrzna USB.

Mozna do niej wgrac filmy , zdjecia , muzyke czy tez zdjecia.

Wrtasne pliki wgrywamy do odpowiednich katalogow :

Muzyka do MUSIC, Filmy do MOVIE , Ksigzki do EBOOK , Zdjecia do PHOTO

Odtwarzanie wgranych materiatdw odbywa sie tak jak wybor i zatwierdzenie gier.

Najezdzamy na odpowiedni katalog na ekranie startowym klawiszami kierunku , zatwierdzamy przyciskiem A.
Pamiec¢ konsoli mozna zwiekszy¢ instalujgc odpowiednig karte pamieci.(Gniazdo 14)

Konsole mozna tez podtaczyé¢ do TV przy uzyciu dotgczonego do zestawu przewodu (Gniazdo TV OUT)
Gniazdo 16 stuzy do podtgczenia stuchawek.

Funkcja DYKTAFON

Katalog ,Narzedzia” -> nagrywanie (jak zawsze postugujemy sie klawiszami kierunku oraz funkcyjnymi)
Nagrane pliki zapisujg sie w katalogu ,,Muzyka” — nagrywanie

APARAT

Katalog KAMERA -> aparat uruchamia sie przyciskiem A, zdjecia zapisujg sie w katalogu ”"Obraz” - kamera

Kasowanie plikdw — klawisz , X"



