
 
 
GAME STICK HDMI – skrócona instrukcja obsługi  
 

 Wbudowane 3535 gier 

 System operacyjny Linux + Retroarch 

 Procesor: Dual Core Cortex A7 

 Pamięć operacyjna: DDR3 256MB 

 Wbudowana pamięć 128MB 

 Obsługa kart pamięci do 64GB 

 Możliwość wgrywania własnych gier 

 Obsługa gier z konsol: PlayStation1, ATARI2600, ATARI7800, MAME, FC, GB, GBA, GBC, MD, 
SFC, N64 

 Można grać we dwójkę, posiada 2 bezprzewodowe pady 

 Wejście HDMI gwarantuje niezakłóconą jakość obrazu, dźwięku i umożliwia granie na 
nowoczesnych telewizorach 

 Obsługa wielu języków w tym Polski 

 Bardzo prosta obsługa 
 

 

Instalacja konsoli 

1 - Należy wpiąć do wejścia HDMI w telewizorze 
2 - Przycisk restart 
3 - Wejście na kartę MicroSD 
4 - Wejście USB na odbiornik dla bezprzewodowych padów 
5 - Wejście micro usb aby wpiąć kabel zasilający. Drugi koniec trzeba wpiąć do portu USB w 
telewizorze lub pod ładowarkę od telefonu 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Opis przycisków 

1. Przycisk L1 
2. Przycisk L2 
3. Przyciski kierunkowe 
4. Lewa gałka analogowa 
5. Przycisk SELECT 
6. Przycisk MODE 
7. Przycisk START 
8. Przycisk R1 
9. Przycisk R2 
10. Przyciski akcji 1/2/3/4 
11. Prawa gałka analogowa 

 

Aby wyjść z gry aby uruchomić inną trzeba jednocześnie wcisnąć 
przycisk "START" i "SELECT" 

 

 

 

Specyfikacja 

Model  PS3000 

procesor Dwurdzeniowy Cortex-A7 

Pamięć główna / Flash DDR 256 MB, 16 MB pamięci Flash 

Wyjście TV HDMI 

Karta TF 64 GB  

Symulator gry PS1 / CPS / SFC / FC / GB / GBA / GBC / MD …… 

Pobieranie gry TAK 

Zawartość Paczki  

1x klucz sprzętowy TV 
1x kabel HDMI 
1x kabel USB 
1x instrukcja obsługi 

 

 


