il - HDMI port na karte microSD A
HDMI
O d @ ® N ——\—
D SELECT START - Y, port do tadowania LP'Cl A ) |#ic2 niebieski LED |
0 dioda LED 2. Podtacz kabel USB zkonsoli do telewizora
) P1 ® | lub do zewnetrznej tadowarki.
e ©_®
D SELECT START » ) ==l TF card must be installed
v Pl ®
Opakowanie zawiera : \DDC' ‘ ®® = v
- 1x Konsola HDMI — - -
- 1x kabel HDMI O Pl ® y 3. Wejdz w ustawienia telewizora i wybierz
- 1x MicroUSB kabel DDCI 0@ odpowiednie urzadzenie wejsciowe
- 2x Opaska na nadgarstek - ~ 2 aby obraz z konsoli byt widoczny w TV.
- 2x Bezprzewodowy pad
L . S
(" ™
} -
[T,V] [Hdmi 1] « Data Frog Y2 FIT
[Video 1] 1 x AAA batteries 2.4G Wireless Game Dongle
[VidFo 2] Pe | (notincuding User Manual
[Component 1] WAZNE
[Component 2] Jesli dioda LED na padzie stabo sie $wieci
Hdmiijqn |/NPUt-#J oznacza to ze baterie sa juz stabe i nalezy je 0 — & )
[Hdmi 2] | wymienié. W przeciwnym razie gry moga sie D q @ ® [oge]
[PC] zacina¢ lub dziata¢ niepoprawnie. 0 SELECT START )
L = PIca) 5. Aby uruchomi¢ gre korzystaj z kontrolera e
Zdjecie powyzZej jest zdjeciem pogladowym. nr 1, jest to giowny kontroler. DD a il 0o ®
Twoj pilot od telewizora moze mie¢ w innym 6. Aby wyjsc z gry lub zresetowac konsole a @mm_ y
miejscu przycisk do zmiany urzadzenia przytrzymaj START i SELECT @) I
wejsciowego. przez okoto 3 sekundy. ~——
7. Kontrolery dziataja
4. Zainstaluj baterie do kontroleréw. Dioda LED maksymalnie w dystansie PIC6 Packaging Inlcuding:

w kontrolerach zacznie sie swiecié dopiero -1x Game Dongle
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